COMISSAO ESTADUAL DE ARBITRAGEM DE FUTEBOL DO ESPIiRITO SANTO (CeafES)

ESCALA DE ARBITRAGEM DO CAMPEONATO ESTADUAL SUB-20 DE 2017

[DIVISAO: AMADOR TURNO RODADA:  5* |
[DATA: 26/04/2017 DIA: QUARTA-FEIRA |
ESTADIO: ENGENHEIRO ARARIPE ~ LOCAL: CARIACICA HORARIO: 15:00

JOGO: A. DESPORTIVA FERROVIARIA X VILAVELHENSE F.C.

ARBITRO: FES JOSE ROBERTO PEREIRA

ASSISTENTE 1:  FES JEAN CLERES DE SANTANA

ASSISTENTE2:  FES JOSIMAR COSTA

4° ARBITRO: FES MARCEL DOS SANTOS

ESTADIO: GIL BERNADES LOCAL: VILAVELHA HORARIO: 15:00
JOGO: E.C. TUPY X ESPIRITO SANTO F.C.

ARBITRO: FES DAVI LACERDA

ASSISTENTE 1: ~ FES FABIOLA MUNIZ

ASSISTENTE 2:  FES VINICIUS ALVES

4° ARBITRO: FES CARLOS AUGUSTO AMARO

ESTADIO: JOSE O. SOARES LOCAL: ITAPEMIRIM HORARIO: 20:00
JOGO: C.A. ITAPEMIRIM X CASTELO F.C.

ARBITRO: FES DEYVID RAMOS DE JESUS

ASSISTENTE 1:  FES ANDESSON CANZIAN MORAES

ASSISTENTE2:  FES MARCUS VINICIUS VALADAO

4° ARBITRO: FES MARCOS ANTONIO TEMPORIM

Obs.: 1- O Arbitro devera apanhar a simula, na Federagao, (os da base do interior deverdo usar simulas
da FES - MODELO DO PROFISSIONAL - pegas anteriormente na sala da Comissao de Arbitragem ou
impressas diretamente do site da FES); 2- Arbitros da Grande Vitéria deverdo protocolar a simula no
Dept°®. Competi¢oes da FES até as 18h30 h do 1° dia util apos a partida, os do interior deverdo postar até
as 14h do 1° dia 1til apds a partida nos Correios; 3 - tempo de jogo: 02 tempos de 45 minutos, com 15
minutos de intervalo / 4- Cada clube podera realizar substitui¢ao de seis (6) atletas, por jogo, desde que
respeite 0 maximo de trés (3) atos de substitui¢do no decorrer da partida.;/ 5- Taxas de Arbitragem e

transporte, quando houver: pagamento posterior.

ATENCAO PARA O CUMPRIMENTO DOS PARAGRAFOS ABAIXO DO REGULAMENTO:

Art. 4° - Em todas as partidas programadas para os horarios diurnos - com inicio programado at¢ as 16h -
serd observado o “Tempo Técnico Obrigatorio” (TTO), caracterizado pela interrupgao da partida por
dois minutos, determinada pelo arbitro na primeira paralisacdo normal do jogo que ocorrer a partir do

vigésimo minuto de cada

tempo.

Art. 16 - Cada clube podera realizar substituicao de seis (6) atletas, por jogo, desde que respeite o
maximo de trés (3) atos de substitui¢cao no decorrer da partida.
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terd trés (3) atos de substituicdo no decorrer do jogo.

Art. 37 - As Associagdes com mando de campo devem disponibilizar uma Ambulancia U.T.I. Movel
Basica (com aparelho desfibrilador, socorrista e técnico de enfermagem), além de cumprir todas
exigéncias legais, relativas a seguranca do evento, bem estar do publico e dos demais envolvidos.

§ 1° - Em caso de ndo realizagdo da partida por falta de ambulancia U.T.I. Movel Basica (com aparelho
desfibrilador, socorrista e técnico de enfermagem), a equipe detentora do mando de campo sera,
automaticamente, declarada perdedora pelo escore de 3 x 0.

Obs. Conforme REG FES, aguardar 30 minutos.



